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OBJETIVOS GENERALES:
Definir los conceptos basicos de la informatica.
Describir la arquitectura de una computadora de acuerdo al modelo de Von Neumann.
Resolver distintos problemas mediante algoritmos utilizando estructuras de control y de
datos.

Describir los componentes necesarios de una red de datos.

Distinguir las restricciones que impone el contexto para la elaboracién de las soluciones,
caracterizando el contexto como datos que acomparian el modelo esencial del sistema.

Utilizar las distintas etapas de resolucion de un problema por computadora: analisis del
problema, disefio de una solucion, especificacion de un algoritmo, escritura de programas y
verificacion.

Descomponer problemas en problemas menores (mddulos), no solo definiendo procesos o

funciones, sino la distribucién y utilizacion de los datos de entrada y salida, y los datos
intermedios necesarios para alcanzar una solucion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
Operar de forma correcta, a nivel de usuario, una computadora personal
Utilizar el procesador de textos y la planilla de calculos.
Utilizar los servicios basicos de usuario que proporciona Internet.
Realizar programas simples utilizando estructuras basicas.
Modelar problemas sencillos dividiéndolos en moédulos.
Distinguir las distintas partes de un programa.
Construir algoritmos utilizando las estructuras de control basicas (secuencia, decision,
seleccion e iteracion) y tipos de datos simples. Resolver problemas utilizando arreglos y

archivos.

Reconocer la importancia de utilizar una metodologia en el desarrollo de software.
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2) CONTENIDOS
Parte I: Introduccién a la Informatica

Unidad 1: La Informatica

Concepto de Informatica. Conceptos de dato e informacion. Sistemas de Informacion. Conceptos generales de
proceso, computadora, algoritmo y programa. Lenguajes y traductores. Hardware y Software. Generaciones
de computadoras. Pasos en la resolucion de problemas.

Unidad 2: Representacion de la informacion

Sistemas de numeracion. Sistemas de numeracion mas usuales: decimal, hexadecimal, octal y binario.
Transformacioén entre sistemas. Operaciones aritméticas y légicas en el sistema binario. La informacién y su
representacion. Cédigos de representacion mas usuales: ASCIl y Unicode.

Unidad 3: Modelo de arquitectura de computadora

Fundamentos de la arquitectura Von Neumann. Componentes de una maquina de Von Neumann. Memoria
principal. Unidad Central de Proceso: Unidad Aritmético-Légica y Unidad de Control. Dispositivos de
Entrada/Salida. Buses: lineas de comunicacién.

Unidad 4: Conceptos basicos de software

Clasificacion del software. El software de sistema: los Sistemas Operativos. Las funciones de un Sistema
Operativo. Modelo de capas de un sistema informatico. Tipos de Sistemas Operativos. El software de
aplicacion: tipos y caracteristicas. Productos integrados. Procesador de texto y planilla de calculos.

Unidad 5: Redes de datos

Definicion de redes de datos. Beneficios aportados por ellas. Modelo basico de un sistema de transmisién de
datos. Topologias mas usuales. Clasificacién de las redes por su extension. Protocolos. Internet. Servicios
que ofrece Internet.

Parte II: Introduccion a la programacion estructurada.

Unidad 6: Nociones basicas
Definiciones y ejemplos. Lenguajes de programaciéon: de maquina, ensamblador y de alto nivel. Intérprete y
compilador. Paradigmas de programacion. Metodologia de la programacion. Ciclo de vida del software.

Unidad 7: Elementos de programacion

Datos y tipos de datos. Variables. Expresiones y operadores. Funciones. Programaciéon estructurada:
Diagramas de Chapin. Escritura de programas. Entrada y salida de informacién. Tipos de estructuras de
control. Estructura secuencial.

Unidad 8: Estructura de seleccion
Decisiones. Estructura Condicional Simple. Estructura Condicional Compuesta. Selecciones anidadas. Menu
de opciones. Estructura de Seleccion Multiple.

Unidad 9: Estructura repetitiva o iterativa
Estructura Mientras. Estructura Repetir. Estructura Repetir-Hasta. Estructura Para. Busqueda del extremo.
Validacion de datos.

Unidad 10: Arreglos y archivos secuenciales

Arreglos de wuna y dos dimensiones. Ordenamiento de vectores. Busqueda en vectores.
Nocién de archivos. Operaciones sobre archivos. Grabacion y recuperacién de datos. Organizacion y acceso
secuencial. Modificaciones de datos en archivos secuenciales.
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Condicion de aprobacion

Regularizacién: Se tomaran dos examenes de caracter parcial, en fechas a determinar por el
equipo docente. Se aprueba con nota 4 (cuatro) o superior. Al final de la cursada se tomara un
examen recuperatorio por parcial. Para presentarse a rendir un examen el alumno debe haber
entregado la resolucion de todos los trabajos practicos indicados por el equipo docente antes
de la fecha del mismo.

Promocion: Se obtiene: a) no habiendo desaprobado ningun parcial , b) teniendo promedio 7
(siete) o superior y c) habiendo entregado y aprobado en término todas las actividades
practicas.

Examen libre: quince dias antes de la fecha de sustanciacion de mesa, el alumno debe
entregar la resolucion de todas las actividades practicas vigentes en la ultima cursada.
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